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METODICKY LIST

Aktivita projektu Obloha na dlani - Laborator védomosti

ROBOT MANIPULATOR - TRIDIC KULICEK

1. Zakladni programovatelné funkce

Robot je vybaven tremi pohonnymi jednotkami a svételnym (barevnym)
senzorem. Jedna pohonnd jednotka slouzi k ovladani mechanismu se dvémi
zabranami, ktery pousti po jedné barevné kulicky. Dvé pohonné jednotky jsou
vyuzity pro ovladani vyhybek a nasmérovani kulicky zadané barvy do patricného
zasobniku. Svételnym senzorem je robot manipulator schopen rozpoznat barvu
kulicky.

Robot je naprogramovan na rozliseni barvy kulicky z barevné $kaly modra-
zelena-zluta-Cervena.

Robot daného typu je schopen plnit tyto prikazy:
- pohyb dvou zabran na podavacim mechanismu
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- aktivace svételného (barevného) senzoru (rozeznani barvy kulicky)
- pohyb vyhybek a nasmérovani kulicky zadané barvy do patricného
zasobniku

2. Ukoly

Ukol 1 - rozpoznani barvy kuliéky pomoci barevného senzoru a jeji zatfidéni do
patricného zasobniku (program - R4-ukol1l)

Robot umi pomoci svételného (barevného) senzoru rozpoznat barvu kulicky a poté
ji podle barvy priradit do spravného zasobniku.

Pokyny pro sestaveni algoritmu:
- spust mechanismus se dvéma Algoritmus — Robotika 4 - kol 1
zabranami (oto¢ motor A o 360
stupnu)
- aktivuj svételny (barevny) senzor
(8kala modra-zelena-Zlutéa-

Spust motor A

cervena) v
. v . ockej na
- zastav mechanismus se dvemi kuligku
zabranami (motor A) 1
- prepinac - blok logiky Zastav motor A

- rozpoznej barvu kulic¢ky

- blok data proménna (barva-Cislo
zasobniku) blok proménné
nastaven v rezimu psat - zapiSe
hodnotu (barvu) kulicky

- blok proménné v rezimu dist,
precte barvu kulicky

Nacti hodnotu
barevného
senzoru

Potvrd barvu
Po 15 ms

- nastav prepinac vyhybky Zapis barvu kulicky
- zarad' kuli¢ku podle barvy do do bloku proménné
zasobniku S ——
. - Predti barvu kulicky
- nastav barvu displeje Z bloku proménné
- I Pockej 100 ms
- vydej zvuk :
v . Podle barvy kuli¢ky
- cekej0,1s i pritad do zasobniku 5
~ astav motory Ba C
- zastav motory vyhybek ——
- opakuj, az se roztridi vsechny —
kulicky
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