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METODICKY LIST

Aktivita projektu Obloha na dlani - Laborator védomosti

ROBOT NA PASOVEM PODVOZKU

1. Zakladni programovatelné funkce

Robot je vybaven tremi pohonnymi jednotkami, z toho dvé jsou vyuzity pro
pohyb robota, treti k uzavreni vidlicového mechanismu pfi jednom z Gkold.

Dale je robot vybaven jednim svételnym a jednim dotykovym senzorem.

Robot daného typu je schopen plnit tyto prikazy:

- jizda vpred

- jizda vzad

- otaceni vpravo/vlevo

- aktivace svételného senzoru a rozpoznani zadané barvy (vétSinou se zadava

cerna)
- aktivace dotykového senzoru
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2. Ukoly

Ukoly pro robota jsou sestaveny tak, abychom postupné zapojili vechny jeho
funkce. Budeme vychazet z jednoduchych Gkold, ke kterym budeme pridavat dalsi
pokyny nebo budeme jednodussi programy slucovat do slozitéjsich. Po zvladnuti
programovani mGzeme jednoduché programy vynechat a do NXT kostky nahrat jen
slozitéjsi varianty (také z divodu zaplnéni paméti NXT kostky).

Ukol 1 - hledani dané barvy na podloZce pomoci svételného senzoru

(program - R1-ukoll)

Pomoci svételného senzoru hleda robot 1 na zkusebni podlozce cernou barvu.
Jakmile ji najde, zastavi se, jde zpét a ukonci program.

Pokyny pro sestaveni algoritmu:
- jed’ vpred
- pouzij svételny senzor - rozpoznej cernou barvu na podloZce
- pokud jsi rozpoznal, zastav se a ¢ekej 2 sekundy
- jed’ zpét (couvej) po dobu 5 sekund
- pokud jsi Cernou barvu nerozpoznal - opakuj od prikazu ,,jed vpred“

Algoritmus — Robotika 1 - Gkol 1

START

Jed vpred

Nacti
hodnotu
svételného
senzoru

Je

barva
podlozky
cerna?

Zastav a Cekej
2 sekundy

Jed zpét po
dobu 5 sekund
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Ukol 2 - hledani dané barvy na podloZce pomoci svételného senzoru s vyuzitim
funkce opakuj porad dokola (program - R1-ukol2)

Vychazi z programu R1-ukoll, ale vyuziva pokynu ,,opakuj* ve smycce dokola

Pokyny pro sestaveni algoritmu:
- jed’ vpred
- pouzij svételny senzor - rozpoznej cernou barvu na podloZce
- pokud jsi nasel ,,zastav se‘ a cekej 2 sekundy
- jed’ zpét (couvej) po dobu 5 sekund
- opakuj porad dokola od pokynu ,,jed vpred“
- pokud jsi cernou barvu nenasel - opakuj od prikazu ,,jed’ vpred*

Algoritmus - Robotika 1 — kol 2

Jed vpied

Nacti
hodnotu
svételného
senzoru

Je
barva
podlozky
cerna?

ANO Zastav a Cekej Jed zpét po
2 sekundy [*| dobu 5 sekund [
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Ukol 3 - hledani dané barvy na podloZce pomoci svételného senzoru, aktivace
dotykového senzoru a vyuziti funkce opakuj porad dokola
(program - R1-ukol3)

Vychazi z predchozich dvou programd, jen k opakovani celého procesu hledani musi
Cekat na aktivaci dotykového senzoru. Jestlize neni dotykovy senzor aktivovan po
dobu 5 sekund, ukonci program.

Pokyny pro sestaveni algoritmu:
- jed’ vpred
- pouzij svételny senzor - najdi Cernou barvu na podloZce
- pokud jsi nasel ,,zastav se‘ a cekej 2 sekundy
- jed’ zpét (couvej) po dobu 5 sekund
- Cekej na aktivaci dotykového senzoru po dobu 5 sekund
- pokud je dotykovy senzor aktivovan v ¢asovém limitu opakuj porad dokola od
pokynu ,,jed’ vpred*
- pokud neni béhem 5 sekund dotykovy senzor aktivovan - ukonci program
- pokud jsi cernou barvu nenasel - opakuj od prikazu ,,jed’ vpred*

Algoritmus - Robotika 1 — Gkol 3

Jed vpred

Nadti
hodnotu
svételného
senzoru

Je
barva
podlozky
cerna?

ANO

Zastav a Cekej Jed zpét po
2 sekundy ™ dobu 5 sekund

Cekej na
aktivaci dotykového
senzoru po
dobu 5 sekund

Je
dotykovy senzor
aktivovan v ¢asovém,
limitu?

ANO
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Ukol 4 - hledani pfekazky pomoci dotykového senzoru
(program - R1-ukol4)

K tomuto programu je potreba premistit dotykovy senzor tak, aby béhem jizdy
vpred mohl robot timto senzorem narazit do prekazky.

Pokyny pro sestaveni algoritmu:
- jed’ vpred
- dotykovym senzorem najdi prekazku
- jakmile se dotykovy senzor aktivuje narazem do prekazky ,,couvej“ po dobu

2 sekund
- 3 sekundy pockej na misté
- otoC se doprava/doleva

- pokud dotykovy senzor na prekazku nenarazi - opakuj od prikazu ,,jed’ vpred*

Algoritmus - Robotika 1 — tkol 4

START

Jed vpred

Je
stisknut

dotykovy
senzor?

ANO,| Jed zpét po
dobu 2 sekund

|

Cekej
3 sekundy

l

Oto¢ se
doprava/doleva

KONEC
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Ukol 5 - hledani dané barvy na podloZce pomoci svételného senzoru, hledani
prekazky pomoci dotykového senzoru (program - R1-ukol5)

Je spojenim Ukolu 1 a ukolu 4. Robot nejdrive musi jet vpred, svételnym senzorem
najit cernou caru, couvat neomezené dlouho az narazi dotykovym senzorem na
prekazku. Potom jet v opacném sméru po dobu 2 sekund, 3 sekundy pockat a otocit

Se.

Pokyny pro sestaveni algoritmu:
- jed’ vpred
- pouzij svételny senzor - najdi cernou barvu na podlozZce
- pokud jsi nasel ,,zastav se‘ a cekej 2 sekundy
- jed’ zpét (couvej) neomezené dlouho az
- dotykovym senzorem narazis do prekazky
- jed’ opacnym smérem po dobu 2 sekund
- 3 sekundy pockej na misté
- otoC se doprava/doleva

Algoritmus - Robotika 1 — tkol 5

I

Jed vpred

Nacti
hodnotu
svételného
senzoru

ANO |7astav a Cekej
2 sekundy

Jed zpét

podlozky
cerna?

Je
stisknut
dotykovy
senzor?

ANO | jeq zpét po
dobu 2 sekund
!

Cekej
3 sekundy

!

Otoc se
doprava/doleva
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Ukol 6 - uzavieni pfedmétu do vidlicového prostoru (program - R1-ukol6)

Predmét primérené velikosti se umisti asi 15 cm pred svételny senzor. Po spusténi
programu pro tuto Glohu robot provede otocku o 180 stupnl a popojede cca 15 cm.
Pak uzavre vidlicovy prostor pohyblivou klapkou a zastavi se.

Jedna se spise o priklad automatu - provede automaticky zadanou sekvenci prikazu
bez ohled na okoli a vysledek procesu.

V pripadé, ze predmét je zasunut do vidlicového prostoru, je v tomto prostoru
posunovan (vlacen), protoze bez cidla neni mozno presné urcit okamzik jeho
naloZeni. A pohybliva klapka se uzavre vzdy, at uz predmét nalozen byl ¢i ne.

Pokyny pro sestaveni algoritmu:
- otoC se 0 180°
- jed’ vpred asi 15 cm
- uzavri vidlicovy prostor (aktivuj motor-senzor)
- ukonci kol

Algoritmus - Robotika 1 — ukol 6

START

——

Otoc€ se
0 180°

A 4

Jed vpied
10-15cm

A 4

Aktivuj
motor-senzor
(uzavfi vidlicovy
prostor)
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